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Licenciamento de Uso 
 
 
Este documento é propriedade intelectual © 2002 do Centro de Computação da Unicamp 
e distribuído sob os seguintes termos: 
 

1. As apostilas publicadas pelo Centro de Computação da Unicamp podem ser 
reproduzidas e distribuídas no todo ou em parte, em qualquer meio físico ou 
eletrônico, desde que os termos desta licença sejam obedecidos, e que esta 
licença ou referência a ela seja exibida na reprodução. 
 

2. Qualquer publicação na forma impressa deve obrigatoriamente citar, nas páginas 
externas, sua origem e atribuições de direito autoral (o Centro de Computação da 
Unicamp e seu(s) autor(es)). 
 

3. Todas as traduções e trabalhos derivados ou agregados incorporando qualquer 
informação contida neste documento devem ser regidas por estas mesmas 
normas de distribuição e direitos autorais. Ou seja, não é permitido produzir um 
trabalho derivado desta obra e impor restrições à sua distribuição. O Centro de 
Computação da Unicamp deve obrigatoriamente ser notificado 
(treinamentos@ccuec.unicamp.br) de tais trabalhos com vista ao aperfeiçoamento 
e incorporação de melhorias aos originais. 

 
Adicionalmente, devem ser observadas as seguintes restrições: 

·  A versão modificada deve ser identificada como tal 
·  O responsável pelas modificações deve ser identificado e as modificações 

datadas 
·  Reconhecimento da fonte original do documento 
·  A localização do documento original deve ser citada 
·  Versões modificadas não contam com o endosso dos autores originais a 

menos que autorização para tal seja fornecida por escrito. 
 

A licença de uso e redistribuição deste material é oferecida sem nenhuma garantia de 
qualquer tipo, expressa ou implícita, quanto a sua adequação a qualquer finalidade. O 
Centro de  Computação da Unicamp não assume qualquer responsabilidade sobre o uso 
das informações contidas neste material. 
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I n t er n et  

A Internet n� o n� o se const itui apenas  num a rede de com putadores, m as  num a rede 
de redes, conectadas  um as as  out ras. Um com putador  l igado a Internet pode 
com part i lhar  recursos  e inform a� ões  a nível m undial.  

Existem v� r ios  servi� os  que ut i l izam essa est rutura e um dos  m ais  conhecidos  é a 
World Wide Web, ou sim plesm ente Web. É form ada por  m ilhões  de lugares  cham ados  
sites, que s� o local izados  at ravés  de seus  endere� os. Esse sistem a de endere� os  é 
tam bém cham ado de URL (Uniform Resource Locator, local izador  uniform e de 
recursos) . 

A Web revolucionou a Internet por  reunir  interface gr� fica, recursos  de m ult im ídia e 
hipertexto. Possibi l itou a const ru� � o de p� ginas  gr� ficas, que podem conter  fotos, 
anim a� ões, t rechos  de vídeo e sons. 

 
As  p� ginas  Web s� o escritas  na l inguagem HTML  (Hypertex Markup Language) , ou 
seja, Linguagem de Marca� � o de Hipertexto. 

Nas  p� ginas, a inform a� � o est � organizada de form a hipertextual, ou seja, as  p� ginas  
est � o l igadas  ent re si, at ravés  de l inks. I sso perm ite um a leitura n� o l inear  do texto. 
H ip er t ex t o é o conceito que possibi l ita a "navega� � o"  ent re segm entos  de texto 
independentem ente de sua seqüência l inear  ou de sua local iza� � o, o leitor  salta de 
um a inform a� � o a out ra, n� o necessariam ente num a ordem seqüencial.  

Um site é um conjunto de p� ginas  Web est ruturadas  sobre um determ inado conteúdo, 
este conteúdo pode conter:  inform a� ões, textos  , im agens, i lust ra� ões, program as, 
textos  históricos, diagram as, j ogos, etc. A p� gina de ent rada de um site é cham ada de 

"Hom e Page" .  

 
O Nav eg ad or   

Para que o conteúdo de um docum ento HTML possa ser  form atado e exibido devem os  
usar  um program a cham ado browser, ou navegador. Os  m ais  conhecidos  s� o o 
Internet Explorer  e Netscape Navigator.  

O navegador  funciona independentem ente de se estar  conectado a Internet . A m elhor  
form a de se t rabalhar  desenvolvendo um a p� gina HTML é off - l ine, desconectado. 
Prim eiro você cria a s  p� ginas  em seu com putador  e as  testa por  m eio do navegador. 
Depois, deve coloc� - las  em um servidor  Web p ara que out ras  pessoas  tam bém possam 
visualiz� - las. 
 
Ser v id o r  W eb  

S� o com putadores  equipados  com software que perm ite "servir"  a um a rede de 
com putadores. Quanto m ais  potente o servidor  m aior  e m elhor  poder� ser  a rede por  
ele atendida. S� o m � quinas  de alta capacidade, com grande poder  de processam ento e 
conexões  velozes. Podem os  usar  com o exem plo a m � quina Ob el i x , que atende a 
Unicam p.  
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Fer r am en t as  n eces sár ias  p ar a a cr iação d e p ág in as 

É recom end� vel possuir  alguns  conhecim entos  b� sicos  da l inguagem HTML, em bora 
atualm ente seja poss�vel criar  um site ut i l izando unicam ente os  editores  de p� ginas, 
que geram todo o código. Existem v� r ios  softwares  para edi� � o de p� ginas  htm l no 
m ercado, os  m ais  conhecidos  s� o:  Netscape Com poser  (gratuito) , FrontPage da 
Microsoft , Dream weaver  da Macrom edia e GoLive da Adobe. 
É preciso tam b� m ter  um navegador  instalado, para poderm os  testar  as  p� ginas. 
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HTML  -  Pr in cip a is  Tag s  

Com o j � dissem os, o Dream weaver  MX disponibi l iza v� r ias  fer ram entas  que faci l itam a 
confec� � o de p� ginas  Web, no entanto, � desej � vel que se conhe� a pelo m enos  as  tags  
b� sicas  da l inguagem HTML para o caso de ter  que fazer  um a m anuten� � o no site. 
 

A seguir, as  tags  b� sicas  da l inguagem htm l:    

Qu eb r as  d e Linh a 

< P> < / P>      

Exem plo:  Resultado:  

< P> Prim eira l inha.< / P> < P> Segunda 
l inha.< / P>  

Prim eira l inha.   

Segunda l inha.  

< BR>     

Exem plo:  Resultado:  

Prim eira l inha.< BR> Segunda l inha.< BR>  Prim eira l inha.  
Segunda l inha. 

   
t ex t o em n eg r i t o   
  < B> < / B>      

Exem plo:  Resultado:  

Curso de < B> Confec� � o de Web -  b� sico< / B>  Curso de Co f ecç ão d e W eb -  b � sico  

   

t ex t o em i t � l i co   

< I > < / I >      

Exem plo:  Resultado:  

Cent ro de Com puta� � o -  < I> CCUEC< / I>  Cent ro de Com puta� � o -  CCUEC 

 
cen t r a l i zar  t ex t o  
< cen t er > < / cen t er >    
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t ex t o à d i r e i t a   
< r ig h t > < / r ig h t >   

t ex t o à esq u er d a   
< lef t > < / lef t >   

Exem plo:  Resultado:  

< center> Cent ro de Com puta� � o< / center>  Cent ro de Com puta� � o 

< right> Cent ro de Com puta� � o< / r ight>  Cent ro de Com puta� � o 

< left> Cent ro de Com puta� � o< / left>  Cent ro de Com puta� � o 

 
For m at ação d o t ex t o  

Exem plo:  Resultado:  

< FONT  FACE= Arial color  =  red size= 2> Cent ro 
de Com puta� � o< / FONT>  

Centro de Computa� �o  

 
List as  Não Nu m er ad as  

Exem plo:  Resultado:  

< UL>   
< LI> UNICAMP   
< LI> UNESP  
< / UL>  

·  UNICAMP   
·  UNESP   

   
List as  Nu m er ad as  

Exem plo:  Resultado:  

< OL>   
< LI>  UNICAMP   
< LI>  UNESP  
< / OL>  

1. UNICAMP   

2. UNESP  

 
Bar r as  h o r izon t a is 

  
< HR>  =  m arca� � o de l inha  

SI ZE  =  espessura  
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W id t h =  largura    

Exem plo:  Resultado:  

< HR SIZE= 2 width= 100%  >   

   
I n ser i r  im ag en s  

Exem plo:  Resultado:  

< im g src= "exem plos/ im agem .jpg>  
 

 
Lin k s  
 
< A> < / A>   
HREF=  refer� ncia a p� gina a ser  aberta  

TARGET= _ BLANK  :  abre a p� gina em um a nova janela do browser  
Cham ando um a p� gina:  (arquivos  com extens� o .htm ou .htm l)   

Exem plo:  Resultado:  

< A HREF= "/ exem plos/ Pagina.htm l"  TARGET= _BLANK> Clique 
aqui! ! ! < / A>  

Clique aqui! ! !  

   

 Ex ib in d o u m a im ag em :  ( ar q u iv os  com ex t en s� o .g i f  ou . j pg )     

Exem plo:  Resultado:  

< A HREF= "/ exem plos/ Im agem .jpg"  TARGET= _BLANK> Clique 
aqui! ! ! < / A>  

Clique aqui! ! !  

 
Fazen d o d ow n load d e u m ar q u iv o :  ( ar q u iv os  com ex t en s� o .DOC, .TXT, .ZI P)   

Exem plo:  Resultado:  

< A HREF= "/ exem plos/ texto.txt "  TARGET= _BLANK> Clique 
aqui! ! ! < / A>  

Clique aqui! ! !  

  

 



Dreamweaver MX – B� sico 

Divis�o de Servi� os � Comunidade - Centro de Computa� �o - Unicamp 9 

Receb en d o e- m ai l s:   

Exem plo:  Resultado:  

< A HREF= "m ailto: xxxx@unicam p.br"> Clique aqui < / A>  para enviar  
sua opini� o! !  

Clique aqui para enviar  
sua opni� o! !  

 
Ch am an d o u m a p � g in a em ou t r o ser v id o r :  
   
p r o t oco lo : / / ser v id o r / d i r et o r io / ar q u iv o   

Os protocolos  m ais  usados  s� o ( fi le ou htt p) :   
Fi l e =  arquivo no servidor  de ftp  
h t t p =  arquivo no servidor  World Wide Web     

Exem plo:  Resultado:  

< A HREF= htt p: // www .unicam p.br  TARGET= _BLANK> Clique 
aqui! ! ! < / A>  

Clique aqui! ! !  

 
Tr ab alh an d o com t ab ela d e co r es   
 
Os  valores  para a s  cores  devem ser  escritos  no padr� o Hexadecim al. Para obter  um a 
l ista de cores  Hexadecim ais, aqui est � :   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   
Cores Hexadecimais 
Paleta com 216 cores hexadecimais.  
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Dicas  p ar a a con st r u ç� o d e u m si t e 

1ª  Fase:  Organiza� � o da inform a� � o 

2ª  Fase:  Conceitua� � o do site e defini� � o da est rutura de navega� � o 
 
3ª  Fase:  Montagem do Site 
 
4ª  Fase:  Testar  localm ente 
 
5ª  Fase:  Disponibi l izar  o site 
 

Dica d e com o o r g an izar  e est r u t u r ar  a n av eg aç� o d e u m si t e 
 
01-  Definir  o conte� do, o que ser� divulgado no site  

exem plo:   
I nform a� � es  pessoais:  inform a� � es  sobre voc� ;  
Publica� � es  com o jornais, revistas;  
Perfis  da em presa;  segm ento da em presa;  cl ientes, parceiros, etc...  

02-  Estabelecer  objet ivos:   

·  Voc� deve perguntar-se o que os  leitores  v� o estar  procurando no site. 
·  Qual � o o bjet ivo do site. 
·  Antes  de com e� ar  ent rar  com códigos  ou im agens  voc� deve pensar  o que voc� 

quer  colocar  em sua p� gina 
·  Com o ser� est ruturada? Ela est � a dequada ou n� o ao m eu p� bl ico alvo?  
·  Ao desenvolver  um site para um a em presa ou pessoas  � im portante que voc� 

colha junto ao seu cl iente seus  objet ivos, id� ias, a form a que im agina sua 
p� gina, etc. Assim , ficar� bem m ais  f� ci l  de com e� ar  seu t rabalho.  

03-  Divida o seu conte� do em tópicos:   

Crie um a l ista com os  principais  tópicos, a princ�pio n� o im porta a 
ordem . Esta � um a form a de com e� ar  a se organizar.  
 
Sua l ista poder� ter  quantos  tópicos  desejar, m as  cuidado, o seu leitor  
poder� se cansar  e se perder  em m eio a tantas  op� � es.  

04-  Quais  as  quet � es  que devo levantar  com rela� � o a organiza� � o e a navega� � o de 
um site? 

·  Ser� que os  leitores  conseguem navegar  pelo conte� do de cada t ipo de 
est rutura para encont rar  as  inform a� � es  de que precisam . 

·  Com o ter  certeza de que os  leitores  conseguem se local izar  nos  m eus  
docum entos  (contexto) e achar  o cam inho de volta a t � um a posi� � o conhecida. 
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Tip os  d e si t es:  

Si t e e st � t i co -  Som ente c� digo HTML 

Si t e d in âm ico  

·  Pode conter  Java Scripts, que s� o program as  em but idos  det ro do 
c� digo HTML. 
Norm alm ente rodam localm ente, do lado do cl iente, ou seja, no 
com putador  do usu� r io. 
Exem plo:  Java Script  

·  Program a� � o PHP, ASP 
Pode conter  program a� � o (PHP, ASP) que s� o executados  pelo 
servidor  Web, produzindo dinam icam ente p� ginas  HTML, que 
ent � o s� o enviadas  ao cl iente para vizual iza� � o  

  
   
Ex em p los  d e n av eg a� � o  

1 . H ier � r q u ica  
 

 

 
�  f� ci l  para os  leitores  descobrir  a posi� � o em 
que se encont ram na est rutura. Nas  hierarquias, 
a hom e page fornece um a vis� o geral do 
conte� do que est � subordinado a ela e ainda 
define os  principais  v�nculos  � s  p� ginas  dos  
n�veis  inferiores  da hierarquia.  
 
EXEMPLO:  Map a d o si t e m ost r a a est r u t u r a h ier � r q u ica 
d as  p � g in as  d o si t e .  
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Neste t ipo de est rutura Linear  a hom e page � o 
t �tulo, ou int rodu� � o, e todas  as  out ras  p� ginas  
acom panham em seq� � ncia com v�nculos  que 
levam de um a p� gina a out ra, norm alm ente 
com op� � es  de avan� ar  e ret roceder.  
 
EXEMPLO:  in st r u � ões  p as so- a- p as so .  

2 . Lin ear  

 

 

   

3 . Est r u t u r a Lin ear  com al t er n at iv as 
 

 

A est rutura l inear  m enos  r�gida perm it indo que o 
leitor  se desvie do cam inho principal. Pode ter, 
por  exem plo, um a est rutura l inear  com 
ram ifica� � es  alternat ivas  que partam de um 
� nico t ronco. 
 
As  ram ifica� � es  podem se reunir  ao t ronco 
principal em algum ponto m ais  adiante, em um 
n�vel m ais  baixo da est rutura, ou cont inuar  se 
ram ificando em n�veis  inferiores  seguindo 
cam inhos  pr	 prios  at � chegar  a um "fim ".  
 
Al� m de ram ificar  a est rutura l inear, voc� pode 
tam b� m oferecer  v�nculos  que perm itam aos  
leitores  avan� ar  ou ret roceder  na cadeia, caso 
precisem rever  algum a etapa ou j � conhe� am 
algum a parte do conte� do.  

 

   

Est rutura l inear  e hier� rquica, em cada p� gina 
do roteiro voc� deve oferecer  v�nculos  para o 
leitor  avan� ar, ret roceder, retornar  ao in�cio e 
subir  um n�vel 

3 . Com b in a� � o Est r u t u r a Lin ear  com 
Hier � r q u ica  
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Pr óx im a et ap a d o p lan ej am en t o   
Sua a presenta� � o da Web consiste em determ inar  o conte� do que ser� a presentado 
em cada um a das  p� ginas  e criar  alguns  v�nculos  ( l inks) sim ples  que possibi l item a 
navega� � o por  essas  p� ginas. 

1 . Coloque cada t � pico em um a p� gina, m as  se t iver  um grande n� m ero 
de t � picos, a m anuten� � o e 
... vincula� � o pode se tornar  m a� ante. 
 
2 . Defina bem a form a de navega� � o ent re as  p� ginas. Se houver  
form as  alternat ivas, torne a 
... navega� � o para os leitores  a m ais  intuit iva poss�vel.  
 
3 . Tom e cuidado com o que ser� incluindo na hom e page, lem bre-se, ela 
ser� a porta da sua 
... apresenta� � o.  
 
4 . Tenha sem pre em m ente seus  objet ivos. Procure n� o se distanciar  
deles.  
 
 
D ica im p or t an t e:  
 
A disposi� � o de im agens, textos, v�deos, etc. Tudo que voc� deseja 
colocar  em sua p� gina precisa ser  colocado de form a a grad� vel ao leitor. 
Da� abordarm os, de form a geral, a diagram a� � o. Esta palavra v� m do 
m undo dos  im pressos. Trata-se da disposi� � o de e lem entos  que 
com p� em um a p� gina. Deve ser  observado o tam anho das  fontes, 
disposi� � o das  im agens, form a com o o texto ser� a presentado, etc. Um a 
boa diagram a� � o tam b� m garante o retorno do internauta.  
 
 
Com p osi � � o d a eq u ip e  

a)  Analistas  de sistem as  (com experi� ncia em ger� ncia de Inform a� � o) , 
respons� vel pela organiza� � o ....da inform a� � o;  
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b )  Design Gr� fico, respons� vel pelo projeto gr� fico;  
 
c)  Program adores, que, dependendo do t ipo de site, podem ser  
program adores  HTML, Java, JavaScript , .. . .CGI , PHP, ASP, etc;  
 
A equipe dever� ter  um coo rdenador, respons� vel em fazer  o t rabalho 
fluir  de form a eficiente, dent ro de um cronogram a a proveitando o 
m � xim o de cada profissional. Depois  do site const ru�do surgir� um a 
out ra pessoa:  o W eb Mast er , que ser� respons� vel pela a dm inist ra� � o 
do site. �  m uito haver  o ac� m ulo de fun� � es  por  m em bros  da equipe. 
Mas  � im portante definir  o papel de cada na const ru� � o do site. 
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Vis� o Ger a l  d o Dr eam w eav er  MX  

 
Ár ea d e Tr ab alh o :   

 

 
Pain el I n ser i r  

 
O Painel I nserir  perm ite t rabalhar  com v� r ios  t ipos  de objetos  com o tabelas, im agens, 
form ul� r ios, etc. As  op� � es  est � o o rganizadas  em guias:  Com uns, Layout , Texto, 
Tabelas, Molduras, Form ul� r ios, Modelos, Caracteres, M�dia, Cabe� alho, Script e 
Aplicat ivo. 

 

 
Para m ost rar  ou ocultar  o painel I nserir:  esco lh a w in d ow / in ser t  
 
Para expandir  ou reduzir  o painel I nserir:  cl i q u e n a set a d e e x p an s� o , n o can t o 
esq u er d o d a b ar r a d e t ít u lo d a Bar r a I n ser i r . 

 

 
Bar r as  d e f er r am en t as 
 
Cont � m bot � es  que possibi l itam diferentes  visual iza� � es  da janela do docum ento 
(visual iza� � o do desenho e/ ou do c� digo da p� gina)   
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Jan ela d o d ocu m en t o  
 
Exibe o docum ento que est � sendo criado e editado. 
Ao cl icar  com o bot � o direito do m ouse sobre essa � rea s� o at ivados  m enus  
contextuais. Ut i l izados  para faci l itar  o acesso aos  com andos  e propriedades  m ais  
ut i l izados, relat ivos  ao o bjeto o u janela que esta sendo t rabalhada. Os  m enus  
contextuais  cont � m apenas  a l ista dos  com andos  que pertencem a sele� � o atual.  
 
 
 
I n sp et o r  d e Pr op r ied ad es 
 
Na vers� o anterior  do Dream weaver, o inspetor  de propriedades  era flutuante, agora � 
fixo e fica a locado na parte inferior  da � rea de t rabalho. Sua fun� � o � editar  ou inserir  
propriedades  em um elem ento previam ente selecionado.  
 
Para m ost rar  ou ocultar  o inspetor  de propriedades, basta selecionar  na bar ra de 
m enus  as  op� � es  W in d ow / Pr op er t ies.  
 
A m aioria das  altera� � es  feitas  nas  propriedades  � im ediatam ente apl icada à janela do 
docum ento. 
 
 
 
Pain éis  e g r u p os  d e p ain éis 
 
Os  pain� is  e grupos  de pain� is  podem ser  encaixados  e com binados  conform e a sua 
necessidade. 

 

 
Par a ex p an d i r  e r ed u zi r  o g r u p o d e p ain éis:  

·  Cl ique na seta de expans� o.  

Par a sep ar ar  o g r u p o d e p ain éis:  

·  Ar raste o grupo at rav� s  da pin� a.  

  
Par a a g r u p ar a u m p ain el  
em ou t r o g r u p o d e p ain éis:  

·  Cl ique n �cone de 
op� � es  que fica � 
direita da janela  
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�  apresentado um m enu onde � poss�vel m udar  o grupo, renom ear  e fechar  o grupo de 
pain� is.  
 

 
Red im en cion ar  j an ela  

 

Ao cl icar  no tam anho da janela 
exibe o m eu popup. 

Para faci l itar  o desenho de 
p� ginas  com boa a par� ncia em 
um determ inado tam anho, a 
janela do docum ento poder� ser  
ajustada a qualquer  um dos  
tam anhos  l istados  no m enu.  

 
 
 
Menu j an ela  

 
Este m enu proporciona a cesso f� ci l  a 
todas  as 
j an elas, in sp et o r es e p alet as do 
Dream weaver. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Dreamweaver MX – B� sico 

Divis�o de Servi� os � Comunidade - Centro de Computa� �o - Unicamp 18 

Pr o j et o :  Si t e Biod er m  

Vam os  const ruir  um site de um a em presa fict �cia cham ada "Bioderm ". At rav� s  desse 
site disponibi l izarem os  dados  sobre a em presa ( inst itucional) , port if� l io dos  produtos  e 
contato. Durante a confec� � o do site aprenderem os  a ut i l izar  m elhor  as  fer ram entas  do 
Dream weaver  MX. 

 

Est r u t u r an d o o si t e 

A organiza� � o do site faci l ita o entendim ento e econom iza tem po. Para configurar  um 
site com ece criando um a est rutura de pastas  locais  em disco. �  im portante que esta 
est rutura fique bem definida, pois  ela ser� a m esm a publicada no servidor. 

Crie um a pasta cham ada "b iod er m "   e dent ro dela a s  sub-pastas:  

·  d ocu m en t acao :  arm azenar� a docum enta� � o do site (arquivos  do word, etc)   
·  im ag en s:  arm azenar� a s  im agem ut i l izadas  no site  
·  em p r esa:  arm azenar� a s  p� ginas  referentes  ao assunto em presa  
·  p r od u t os:  arm azenar� a s  p� ginas  referentes  ao assunto produtos  
·  a t en d im en t o :  arm azenar� a s  p� ginas  referentes  ao assunto atendim ento  
·  d icas_ b eleza:  arm azenar� a s  p� ginas  referentes  ao assunto dicas  de beleza  

A est rutura das  pastas  ficar� a ssim :  
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Vín cu los  ( Lin k s)    
 
No hipertexto, as  p� ginas  se l igam um as  as  out ras  at rav� s  de l inks. 
Existem v� r ios  t ipos  de l inks:   

·  I n t er n os -  para docum entos  de um m esm o site  
·  Ex t er n os -  para docum entos  de um out ro site  
·  Co r r e io Elet r ôn ico  -  para enviar  m ensagens  at rav� s  do gerenciador  de e -m ails  
·  Ân co r as -  para se� � es  espec�ficas  de um a p� gina  

Quando se cria um l ink � preciso definir  o cam inho ent re o docum ento de onde parte o 
l ink at � o que est � sendo cham ado. Esse cam inho pode ser  absoluto o u relat ivo:  

·  Cam inh o ab so lu t o  -  � usado para estabelecer  um l ink a um docum ento em 
out ro servidor, � preciso fornecer  a URL (endere� o) com pleta do docum ento 
que est � sendo cham ado. Por  exem plo 
h t t p : / / w w w .cc u ec.un icam p .b r / t r e in am en t os/ in d ex _ t r e in am en t os.h t m l
. 

·  Cam inh o r e lat iv o -  � usado para criar  v�nculos  locais  na m aioria dos  sites. �  
� t i l  para estabelecer  v�nculos  com docum entos  situados  na m esm a pasta ou em 
out ra pasta do m esm o site, at rav� s  de cam inhos  de est rutura das  pastas. Nesse 
caso, coloca-se som ente o segm ento do cam inho, n� o � necess� r io especificar  a 
URL. 
Tom ando com o exem plo a est rutura do site bioderm :   

o Para criar  um l ink ent re o docum ento index.htm l e um docum ento 
(docum ento.htm l) que est � na m esm a pasta ra�z -  l ink:  
d ocu m en t o .h t m l  (coloca a penas  o nom e do arquivo)  

o Para criar  um l ink ent re o docum ento index.htm l e um docum ento 
(docum ento.htm l) que est � dent ro da sub-pasta em presa -  l ink:  
em p r esa/ d ocu m en t o .h t m l (coloca a pasta e o nom e do arquivo, 
separados  pelo caracter  / )  

o Para criar  um l ink ent re o docum ento index.htm l e um a im agem 
( im agem .gif) que est � dent ro da sub-pasta im agens  -  l ink:  
im ag en s/ im ag em .g i f  ( coloca a pasta e o nom e do arquivo, separados  
pelo caracter  / )  

o Para criar  um l ink ent re um docum ento que est � na sub-pasta em presa 
e um a im agem ( im agem .gif) que est � dent ro da sub-pasta im agens  -  
l ink:  .. / im ag en s/ im ag em .g i f  
( sobe um n�vel na est rutura de pastas  com .. e em seguida coloca a 
pasta e o nom e do arquivo, separados  pelo caracter  / )  

o Supondo que t ivessem os  um docum ento dent ro de um a sub-pasta 
pertencente a sub-pasta em presa, com um l ink para um a im agem 
( im agem .gif) que est � dent ro da sub-pasta im agens  -  l ink:  
.. / .. / im ag en s/ im ag em .g i f  ( sobe dois  n�veis  na est rutura de pastas  
com ../ .. e em seguida coloca a pasta e o nom e do arquivo, separados  
pelo caracter  / )   

 Para definir  um l ink de cor reio elet rônico:  coloque a express� o "m ai l t o : "  e em 

seguida o e-m ail  do dest inat � r io, exem plo -  m ai l t o : f u lan o@u o l .com .b r . 
Com rela� � o as  âncoras, verem os  num dos  pr� xim os  t � picos  da a post i la. 
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Cr ian d o u m n ov o si t e 

Defina um novo site, na bar ra de m enus  local izada na parte superior  da tela cl ique em 
Si t e/ Nov o si t e (ser� a presentado um assistente para a cria� � o do site) . 
Em Nom e d o si t e  digite o nom e do site (BIODERM) e em Past a r a iz  local  selecione a 
pasta onde ficar� a rm azenado o site, nesse caso deve ser  selecionada a pasta 
bioderm . 
A op� � o HT TP  Add r es s  perm ite a checagem dos  l inks  do site. Deve-se digitar  o 
endere� o final (URL) que o site ter� na Web. 
Clique no bot � o OK. 
Essa � a m aneira usual de se criar  um site, out ra a lternat iva � o m � todo b� sico com a 
ajuda de um assistente do Dream weaver. 

 

 

 
O painel ao lado exibe todos  os  arquivos  e pastas  do site atuando com o um 
gerenciador  de arquivos, perm it indo copiar, colar, excluir, m over  e abrir  arquivos  da 
m esm a m aneira que o Windows  Explorer.  
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Selecion an d o as  im ag en s 
 
Acesse o endere� o 
www .cc uec.unicam p.br/ t reinam entos/ dream weaver/ pagina8_criando_novo_site.htm l 
Copie as  im agens  abaixo para a pasta im ag en s. Clique com o bot � o direito do m ouse 
sobre as  im agens  e escolha a op� � o salv ar  im ag em com o. 
 
t op o .g i f  

 

 

 
f o t o1 _ h om e.g i f  
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f o t o2 _ h om e.g i f  

 

 

f o t o3 _ h om e.g i f  
 

 

f o t o4 _ h om e.g i f  

 

r od ap � .g i f   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



Dreamweaver MX – B� sico 

Divis�o de Servi� os � Comunidade - Centro de Computa� �o - Unicamp 23 

Cr ian d o u m a n ov a p � g in a em b r an co   

Na bar ra de m enus  selecione Ar q u iv o >  Nov o   

�  apresentada um a caixa de di� logo em que o usu� r io poder� escolher  o t ipo de 
docum ento. 

Na guia Ger al , escolha a categoria P� g in a b � sica e HTML 

Em seguida, cl ique no bot � o Cr iar   

 

 
Def in in d o as  p r op r ied ad es  d a p � g in a  
 
Na bar ra de m enus, selecione Mod i f icar  > Pr op r ied ad es  d a P� g in a e configure as  
seguintes  propriedades:   
T�tulo ( t �tulo da p� gina) :  m od elo  
Fundo (cor  de fundo) :  # F F F F F F (branco)  
Texto (cor  do texto) :  # 0 0 0 0 0 0  (preto)  
Links  (cor  dos  l inks) :  # 3 3 3 3 9 9  (azul)  
Links  visitados  (cor  dos  l inks  visitados) :  # CC0 0 0 0  ( l i l� s)  
Links  at ivos  (cor  do l ink no m om ento em que e le � at ivado) :  # 6 6 3 3 9 9  (verm elho)  
Margem superior:  1  
Clique no bot � o OK. 
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Obs:  Ao abrir  a paleta de cores, o ponteiro do m ouse se t ransform a em um conta-
gotas  que pode "car regar"  qualquer  cor  de objetos  das  janelas  abertas  do 
Dream weaver. Movim ente o m ouse e perceba que e le se altera. Clique na cor  
desejada. 
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Tab elas  

A m aneira m ais  com um de dispor  os  elem entos  num a p� gina � t rabalhando com 
tabelas. Um a tabela � form ada de t r � s  elem entos:   

·  Linh a:  espa� am ento horizontal ent re um a borda e out ra;   
·  Co lun a:  espa� am ento vert ical ent re um a borda e out ra;   
·  C� lu la:  espa� o resultante da interse� � o de um a l inha com um a coluna.  

 
Existem duas  m aneiras  de criar  tabelas:  pelo Painel I nserir  Com un s  >  I n ser i r  t ab ela, 
ou pela bar ra de m enus I n ser i r  >  Tab ela.  
Vam os  criar  um a tabela com 3 l inhas  e 1 coluna, largura de 760 pixels, preenchim ento 
da c� lula =  0, 
espa� am ento ent re as  c� lulas  =  0 e borda =  0. 
Clique em OK. 

 

 
 

 
Pr op r ied ad es  d e t ab ela  

 
Quando a tabela est iver  selecionada, suas  caracter�st ica a parecer� o no Inspetor  de 
Propriedades. No cam po Al i nh ar  selecione a op� � o Ao cen t r o .  
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I n ser in d o m ais  l i nh as  ou co lun as  n a t ab ela 
 
Selecione um a l inha da tabela e cl ique com o bot � o direito do m ouse sobre a � rea 
selecionada, no m enu de op� � es  que ser� exibido selecione as  op� � es  Tab ela >  
I n ser i r  Linh as  ou Co lun as. Na out ra janela que se abre selecione o nº  de l inhas  ou 
colunas  que deseja inserir  e a posi� � o em que e las ser� o inclu�das. 

 

 
 

 
D iv id in d o o u m esclan d o c� lu las, l i nh as  ou co lun as 
 
Para dividir:  Selecione a c� lula, l inha ou coluna que pretende dividir  e no Inspetor  de 
propriedades  selecione as  op� � es  C� lu la >  Div id e as  c� lu las  em l i nh a ou co lun as 
 
Para m esclar:  Selecione as  c� lulas, l inhas  ou colunas  que pretende m esclar  e no 
Inspetor  de propriedades  selecione as  op� � es  C� lu la/ Lin h a >  Mesclar  as  c� lu las  
selecion ad as  u t i l i zan d o ex t en sões 
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Ex clu in d o l i nh as  e co lun as 
Posicione o cursor  sobre a l inha ou coluna a ser  exclu�da, cl ique sobre a � rea 
selecionada com o bot � o direito do m ouse e no m enu de op� � es  que ser� exibido 
escolha a s  op� � es  Tab ela >  Delet ar  Linh a/ Delet ar  Co lun a  

 
Ob s.:  Ap� s  fazer  os  testes  com a tabela, deixe-a com o form ato inicial, ou seja, com 3 
l inhas  e 1 coluna. 
 
 

 

 

I n ser in d o im ag en s  
 

Para inserir  um a im agem : pelo Painel I nserir  Com un s >  I m ag em  ou pela bar ra de 

m enus  I n ser i r  >  I m ag em . 
 
Na prim eira l inha da tabela insira a im agem t op o .g i f  ( selecione a im agem topo.gif no 

diret � r io " im agens").  
 
Na terceira l inha da tabela insira a im agem r od ap e.g i f  ( tam b� m arm azenada no 

diret � r io " im agens"). 
 
I m p or t an t e:  Na op� � o URL:  Relat iv a a :  escolha a op� � o d ocu m en t o . Para que seja 
criado cor retam ente o cam inho relat ivo at � as  im agens. 
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Map eam en t o d e im ag en s  

O m apeam ento de im agens  � ut i l izado quando h� necessidade de colocar  v�nculo em 
apenas  um a parte de um a im agem , e n� o na im agem toda. 

Selecione a im agem topo.gif (na prim eira l inha da tabela) . Vam os  m apear  a � rea da 
im agem onde aparece a palavra "Hom e", colocando um l ink para a p� gina index.htm l. 

Com a im agem topo.gif selecionada, veja que o inspetor  de propriedades  disponibi l iza 
t r � s  t ipos  de m apas:  retangular, oval e pol igonal. Selecione a op� � o retangular, com o 
m ost ra a figura a baixo.  

 

Ap� s  selecionar  a op� � o m apa retangular, m ova o cursor  novam ente sobre a im agem 
topo.gif, o cursor  assum ir� a form a de cruz. Desenhe um retângulo em volta da 
palavra Hom e ( 1 )  e no cam po Link do inspetor  de propriedades  digite o endere� o da 
p� gina que ser� a cessada:  index.htm l ( 2 ) . Veja a figura a baixo:   

 

 
Repita o m esm o procedim ento para os  �tens  do m enu. Com a im agem topo.gif 
selecionada, escolha a op� � o m apa retangular:  

·  Desenhe um retângulo em volta da palavra Em p r esa e no cam po Link do 
inspetor  de propriedades  digite o endere� o da p� gina que ser� a cessada:  
../ em presa/ em presa.htm l  
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·  Desenhe um ret � ngulo em volta da palavra Pr od u t os e no cam po Link do 
inspetor  de propriedades  digite o endere� o da p� gina que ser� a cessada:  
../ produtos/ produtos.htm l  

·  Desenhe um ret � ngulo em volta da palavra At en d im en t o  e no cam po Link do 
inspetor  de propriedades  digite o endere� o da p� gina que ser� a cessada:  
../ atendim ento/ atendim ento.htm l  

·  Desenhe um ret � ngulo em volta das  palavras  Dicas  d e Beleza e no cam po 
Link do inspetor  de propriedades  digite o endere� o da p� gina que ser� 
acessada:  ../ dicas_beleza/ dicas_beleza.htm l  

Obs.:  O m apeam ento � v� l ido apenas  para um a p� gina, norm alm ente seria necess� r io 
repet ir  esse procedim ento para a s  dem ais  p� ginas  do site. No entanto, se quiser  
m apear  a im agem um a � nica vez, e fazer  isso valer  para todas  as  p� ginas, ter� que 
ut i l izar  o recurso de Modelos, com o verem os  a seguir.  
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Mo d elos 

Os m odelos  s� o m uito ut i l izados  para faci l itar  o t rabalho repet it ivo. Quando se tem um 
layout de p� gina que ser� a proveitado v� r ias  vezes.  

Poder�am os  ut i l izar  o procedim ento de cop iar  a p� gina ou salv ar  com o, m as  se 
houvessem m udan� as  no layout das  p� ginas, ter�am os  que alter� - las  um a por  um a. A 
vantagem de se ut i l izar  m odelo � que em caso de m udan� a, todas  as  p� ginas  s� o 
alteradas  de um a vez. Perm ite tam b� m criar  regi� es  bloqueadas  e regi� es  edit � veis, 
m antendo assim a integridade da p� gina original. 
 
As  regi� es  edit � veis  s� o as  � reas  da p� gina que poder� o ser  alteradas. Quando se cria 
um m odelo todas  as  � reas  est � o bloqueadas, para editar  essas  � reas  � necess� r io criar  
regi� es  edit � veis.  
 
Def in id o r eg iões  ed i t � v e is 
 
Selecione o texto o u a c� lula que deseja tornar  edit � vel, nesse caso escolha a segunda 
l inha da tabela na qual estam os  t rabalhando.  

 

Na bar ra de m enus  escolha I n ser i r  >  Ob j et os  d e Mod elos >  Reg i � o Ed i t � v e l  ou 
at rav� s  do Painel I nserir  escolha a guia Mod elos, cl ique no terceiro bot � o Reg i � o 
Ed i t � v e l . Ao aparecer  um a m ensagem avisando que o docum ento ser� convert ido em 
m odelo, cl ique em OK. 
Em seguida preencha o nom e da regi� o:  con t eu d o . 
Clique no bot � o OK, note que essa � rea ficar� contornada por  um ret � ngulo, com o 
nom e da � rea em cim a.  

Salvarem os  essa p� gina com o um m odelo que ser� ut i l izado para a s  dem ais  p� ginas  
do site. Na bar ra de m enus  selecione Ar q u iv o  / Salv ar  com o Mod elo , salve com o 
nom e de b iod er m _ m od elo . O arquivo de m odelo � um arquivo com extens� o .DWT  e 
ficar� a rm azenado na pasta Tem plates, que ser� cr iada a utom at icam ente na raiz  do 
site. 
Feche o m odelo. 
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Cr ian d o p � g in as  a p ar t i r  d e m od elos  

O m odelo que criam os  ser� a base para a s  dem ais  p� ginas  do site, onde ser� a lterada 
apenas  a regi� o edit � vel que denom inam os  de con t eu d o . Ao criar  um a nova p� gina a 
part ir  de um m odelo � poss�vel definir  se e la perm anecer� a nexada a o m odelo. 
Definindo essa op� � o, quando o m odelo for  alterado, todas as  p� ginas  anexadas  a ele 
ser� o atual izadas. 

 
A prim eira p� gina que criarem os  a part ir  do m odelo ser� a p� gina inicial do nosso site 
denom inada in d ex .h t m l . Na bar ra de m enus  escolha Ar q u iv o  >  Nov o , escolha a guia 
Mod elos ( 1 ) , ser� o exibidos  os  sites  e m odelos  existentes, escolha o site Biod er m  
( 2 )  e o m odelo b iod er m _ m od elo  ( 3 ) . 
Mantenha a op� � o atual izar  a p� gina quando o m odelo for  alterado ( 4 ) , dessa form a, 
ao atual izar  o m odelo, todos  os  docum entos  criados  a part ir  dele ser� o atual izados. 
Clique no bot � o Cr iar . 
 
Salve o docum ento com o nom e de in d ex .h t m l , na pasta ra�z do site.  
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Cr ian d o a p � g in a in icia l  d o si t e  

Na p� gina index.htm l tem os  ent � o um a tabela com 3 l inhas  e um a coluna. A 1ã  e 3ã  
l inhas  da tabela est � o bloqueadas  pois  ser� o elem entos  fixos  em todas  as  p� ginas  do 
site, vam os  t rabalhar  na segunda l inha da tabela, que � um a regi� o edit � vel.  

·  Posicione o cursor  na segunda l inha da tabela e crie um a nova tabela dent ro 
dessa l inha:  Painel I nserir  Com un s  >  I n ser i r  t ab ela, ou bar ra de m enus 
I n ser i r  >  Tab ela . A nova tabela ter� a s  seguintes  propriedades:  2 l inhas, 2 
colunas, largura de 760 pixels, preenchim ento da c� lula =  0, espa� am ento 
ent re as  c� lulas  =  0 e borda =  0. 

·  Defina a largura de cada coluna da tabela, selecione a prim eira coluna e no 
cam po L do Inspetor  de propriedades  digite 350, agora selecione a segunda 
coluna da tabela e no cam po L do Inspetor  de propriedades  digite 410. 

·  Na prim eira c� lula da tabela insira a im agem foto1_hom e.gif (arm azenada na 
pasta im agens)  
 

 
 

·  Na segunda c� lula da tabela insira a im agem foto2_hom e.gif (arm azenada na 
pasta im agens)  
 

 
 

·  Na terceira c� lula da tabela insira a im agem foto3_hom e.gif (arm azenada na 
pasta im agens)  
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·  Na quarta c� lula da tabela insira a im agem foto4_hom e.gif (arm azenada na 
pasta im agens)  
 

 

Salve novam ente essa p� gina com o in d ex .h t m l e em seguida feche-a. 
 
 
Na bar ra de m enus, selecione Ar q u iv o >  Salv ar  com o. Salve com o nom e de 
in d ex .h t m l na pasta ra�z do site. Feche o docum ento. 
 
Tecle F1 2  para visual izar  a p� gina no navegador. 
 
Ob s.:  Cl icando na Bar ra de m enus:  Ar q u iv o  >  Ver i f i car  a p � g in a >  Ver i f i car  Lin k s, 
� poss�vel testar  se os  l inks  est � o Ok. 
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Cr ian d o a p � g in a em p r esa.h t m l   

Ap� s  term os  criado a p� gina inicial do site, criarem os  as  p� ginas  secund� r ias  de 
acordo com o m enu principal:  em presa.htm l, produtos.htm l, atendim ento.htm l e 
dicas_beleza.htm l. 

 
Criarem os  agora a p� gina em p r esa.h t m l , tam b� m a part ir  do m odelo.  

·  Na bar ra de m enus  escolha Ar q u iv o  >  Nov o , escolha a guia Mod elos ( 1 ) , 
ser� o exibidos  os  sites  e m odelos  existentes, escolha o site Biod er m  ( 2 )  e o 
m odelo b iod er m _ m od elo  ( 3 ) . 
Mantenha a op� � o atualizar  a p� gina quando o m odelo for  alterado ( 4 ) , dessa 
form a, ao atual izar  o m odelo, todos  os  docum entos  ser� o atual izados. 
 

 
 

·  Salve o docum ento com o nom e de em p r esa.h t m l , na pasta em p r esa.  

·  Posicione o cursor  na segunda l inha da tabela e crie um a nova tabela dent ro 
dessa l inha:  Painel I nserir  Com un s  >  I n ser i r  t ab ela, ou bar ra de m enus 
I n ser i r  >  Tab ela . A nova tabela ter� a s  seguintes  propriedades:  1 l inha, 2 
colunas, largura de 760 pixels, preenchim ento da c� lula =  0, espa� am ento 
ent re as  c� lulas  =  0 e borda =  0. Defina a largura de cada coluna da tabela, 
selecione a prim eira coluna e no cam po L do Inspetor  de propriedades  digite 
130, agora selecione a segunda coluna da tabela e no cam po L do Inspetor  de 
propriedades  digite 630. 
 

·  Na prim eira coluna da tabela insira um a cor  de fundo, posicione o cursor  nessa 
coluna, e na op� � o Fun d o  do Inspetor  de propriedades  escolha a cor  cinza claro 
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(# CCCCCC ) . 
 

·  Defina o posicionam ento vert ical dessa coluna para No Al t o . Fa� a o m esm o 
para a out ra coluna. No Inspetor  de propriedades, cam po Ver t  escolha No a l t o . 
 

 
 

·  Na segunda coluna da tabela insira um a out ra tabela de 1 l inha/ 1 coluna e 
largura de 580 pixels, cent ral ize essa tabela.  
 

·  Dent ro dessa tabela, insira o texto referente a em presa. O texto pode ser  
copiado do m odelo texto_em presa que est � na pasta docum entacao, � s� copiar  
e colar. O texto deve ficar  posicionado na parte superior  da tabela, para isso 
posicione o cursor  em qualquer  lugar  dent ro da tabela, e no Inspetor  de 
Propriedades, no cam po Vert , escolha No Al t o .  
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Est i l os  HTML  

Os est i los  HTML s� o ut i l izados  para salvar  form ata� � es  de texto e par� grafos  e perm it ir  
sua reut i l iza� � o. Os  est i los  HTML afetar� o apenas  os  textos  aos  quais  forem aplicados. 
Abra a paleta Desig n  que fica do lado direito da tela e escolha a guia Est i l os  HTML:   

 

Lim p an d o a f o r m at a� � o d o t ex t o   

·  Selecione o texto desejado  
·  Cl ique em Lim p ar  o est i l o d a sele � � o  para ret irar  a form ata� � o do texto 

selecionado. Ou  
·  Cl ique em Lim p ar  o est i l o d o  p ar � g r af o  para ret irar  a form ata� � o do 

par� grafo inteiro  

Fa� a um teste:  selecione o texto que acabam os  de copiar  e cl ique em Lim p ar  o est i l o 
d a sele � � o . 
 
Def in in d o u m est i l o HTML 

·  Na guia Est i l os  HTML cl ique no �cone novo est i lo ( folhinha com sinal de + )   
·  Na caixa de di� logo que � e xibida, d� um nom e ao est i lo que ser� cr iado, por  

exem plo Tex t o , em seguida escolha a s  op� � es  Sele� � o  e Lim p ar  o est i l o 
ex ist en t e. Nos  at r ibutos  da fonte escolha Verdana, tam anho 2 e cor  preta, 
cl ique no bot � o OK.  
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·  Ser� cr iado um novo est i lo, que poder� ser  aplicado a qualquer  texto.  
 

 

Fa� a um teste:  selecione novam ente o texto que acabam os  de copiar  e apl ique o est i lo 
HTML Tex t o .  �  s� dar  um duplo cl ique no est i lo t ex t o  que est � no painel Design. 
 
Para rem over  um est i lo HTML criado:  abra a paleta Desig n  e escolha a guia Est i l os  
HTML, cl ique com o bot � o direito do m ouse sobre o est i lo desejado e escolha Ex clu i r . 
 
Para a lterar  as  propriedades  de um est i lo HTML existente :  abra a paleta Desig n  e 
escolha a guia Est i l os  HTML, cl ique com o bot � o direito do m ouse sobre o est i lo 
desejado e escolha Ed i t ar . 
 
Salve novamente essa p� gina como empresa.htm l.  
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Cr ian d o a p � g in a p r od u t os.h t m l   

Criarem os  agora a p� gina p r od u t os.h t m l , tam b� m a part ir  do m odelo.  

·  Na bar ra de m enus  escolha Ar q u iv o  >  Nov o , escolha a guia Mod elos, ser� o 
exibidos  os  sites  e m odelos  existentes, escolha o site Biod er m  e o m odelo 
b iod er m _ m od elo . 
Mantenha a op� � o atual izar  a p� gina quando o m odelo for  alterado, dessa 
form a, ao atual izar  o m odelo, esse docum ento tam b� m ser� a tual izado. 
 

·  Salve o docum ento com o nom e de p r od u t os.h t m l , na pasta p r od u t os.  
 

·  Acesse w w w .cc u ec.un icam p .b r / t r e in am en t os/ d r eam w eav er / p ag in a1 6 _ p r od u t os.h t m l  e 
salve as  im agens  batom .gif, crem e.gif e perfum e.gif na pasta im ag en s. 

·  Posicione o cursor  na segunda l inha da tabela e crie um a nova tabela dent ro 
dessa l inha:  Painel I nserir  Com un s  >  I n ser i r  t ab ela, ou bar ra de m enus 
I n ser i r  >  Tab ela . A nova tabela ter� a s  seguintes  propriedades:  1 l inhas, 2 
colunas, largura de 760 pixels, preenchim ento da c� lula =  0, espa� am ento 
ent re as  c� lulas  =  0 e borda =  0. Defina a largura de cada coluna da tabela, 
selecione a prim eira coluna e no cam po L do Inspetor  de propriedades  digite 
130, agora selecione a segunda coluna da tabela e no cam po L do Inspetor  de 
propriedades  digite 630. 
 

·  Na prim eira coluna da tabela insira um a cor  de fundo, posicione o cursor  nessa 
coluna, e na op� � o Fun d o  do Inspetor  de propriedades  escolha a cor  cinza claro 
(# CCCCCC ) . 
 

 
 

·  Na segunda coluna da tabela insira um a out ra tabela de 1 l inha/ 1 coluna e 
largura de 580 pixels, cent ral ize essa tabela. Dent ro dela insira o texto 
referente aos  produtos, que pode ser  copiado do m odelo texto_produtos  
(arm azenado na pasta docum entacao) , � s� copiar  e colar. O texto deve ficar  
posicionado na parte superior  da tabela, para isso posicione o cursor  em 
qualquer  lugar  dent ro da tabela, e no Inspetor  de Propriedades, no cam po Vert , 
escolha No a l t o . O � t im o par� grafo do texto term ina com a frase "Para saber  
m ais  cl ique aqui" , t ransform e a palavra "aqui"  num l ink, selecione a palavra e 
no cam po Lin k  do Inspetor  de propriedades  digite ../ in d ex .h t m l  
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·  Ap� s  copiar  a descri� � o, pule 1 l inha e insira um a tabela com 3 l inhas  e 2 
colunas, largura de 540 pixels  e borda =  0. Deixe-a cent ral izada. 
 

·  Selecione a prim eira coluna e no cam po L do Inspetor de propriedades  digite 
140, agora selecione a segunda coluna da tabela e no cam po L do Inspetor  de 
propriedades  digite 400. 
 

·  Selecione toda a tabela e no cam po Cor  d e f un d o do Inspetor  de propriedades  
defina a cor  cinza (c� digo # CCCCCC )  

·  Ainda com toda a tabela selecionada a ltere o cam po Esp a� o en t r e as  c� lu las  
para o valor  2 . 
 

·  Selecione som ente as  c� lulas  da tabela e altere a cor  de fundo para branco 
(c� digo # FFFFFF) . Para selecionar  som ente as  c� lulas  da tabela, selecione as  
c� lulas  da prim eira l inha e com o bot � o esquerdo do m oude pressionado 
selecione as  dem ais 
 

·  Com o resultado disso ser� cr iada um a esp� cie de borda separando as  c� lulas  da 
tabela 
 

·  Agora insira a s  im agens  batom .gif, crem e.gif e perfum e.gif (que se encont ram 
na pasta im agens) respect ivam ente na 1ã  coluna da 1ã  l inha, na 1ã  coluna da 
2ã  l inha e na 1ã  coluna da 3ã  l inha 
 

·  Na 2ã  coluna da 1ã  l inha insira o seguinte texto:   
"Os  batons  Bioderm fixam por  m ais  tem po, dispensando aqueles  retoques  
frequentes  na m aquiagem . Est � o dispon�veis  em um a grande variedade de 
cores."  
 

·  Na 2ã  coluna da 2ã  l inha insira o texto: 
"O crem e hidratante Bioderm � indicado para o rosto, possui fi lt ro solar  FPS  20 
que protege cont ra os  raios  ult ravioleta do sol UV-A e UV-B. Al� m disso deixa a 
pele m acia e n� o engordura."  
 

·  Na 2ã  coluna da 3ã  l inha insira o texto: 
"O perfum e Bioderm possui um a fragr� ncia discreta e agrad� vel que d� um a 
sensa� � o refrescante. Tem a� � o prolongada."   
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A tabela ficar� a ssim :  

 
 
Salve novam ente essa p� gina e deixe-a a berta. 
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Est i l os  CS S  

Os est i los  CS S  s� o m ais  abrandentes  que os  est i los  HTML. �  um a tecnologia que n� o 
faz parte do HTML padr� o, � um conjunto de tags  que ajudam a cont rolar  a a par� ncia 
e a form ata� � o de textos. 
 
Cr ian d o u m Est i l o CS S  p er son al i zad o  
 
Vam os criar  um est i lo que form ate o texto/ conte� do das  p� ginas  ( t ipo e tam anho da 
fonte e texto just ificado) . Esse est i lo ser� a pl icado ao texto da p� gina produtos.htm l  

·  Crie um a pasta cham ada cs s dent ro da pasta b iod er m (Com o painel 
Ar q u iv os aberto, cl ique com o bot � o direito do m ouse sobre a pasta  
Si t e- BI ODERM e no m enu que se abre selecione Nov a p ast a e nom eie a 
pasta com o cs s 

·  Abra a paleta Desig n  que fica do lado direito da tela e escolha a guia Est i l os  
CS S 

·  Na guia Est i l os  CS S cl ique no �cone Nov o est i l o CS S ( folhinha com sinal de + )  

·  Na caixa de di� logo que � e xibida, d� um nom e ao est i lo que ser� cr iado, por  
exem plo co r p o  

·  No cam po Tip o :  selecione Cr iar  est i l o p er son al i zad o ( clas se)  
·  No cam po Def in i r  em :  selecione ( Nov o ar q u iv o d e f o lh a d e e st i l os)  e cl ique 

em OK  
·  Na caixa de di� logo que � e xibida, no cam po Salv ar  selecione a pasta cs s  e no 

cam po Nom e d o ar q u iv o :  digite est i l os.cs s (esse ser� o arquivo que vai 
arm azenar  os  est i los) . Em seguida cl ique no bot � o Salvar 

·  Ser� exibido o painel de est i los  para que voc� defina a s  propriedades  do est i lo:  
Na categoria Tip o  defina fonte =  verdana, tam anho =  12 pixels, est i lo =  
norm al, cor  =  preto (# 000000)  
 

 
 
Na categoria Bloco  defina a l inham ento do texto =  just ificar 
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Cl ique em OK.  

 
Ser� cr iado o arquivo est i l os.cs s na pasta b iod er m / cs s, contendo o est i lo co r p o . 
Podem os  inserir  out ros  est i los  dent ro desse arquivo, com o por  exem plo um est i lo que 
personalize os  l inks, fazendo com que o l ink s� fique sublinhado no m om ento em que o 
cursor  est iver  sobre e le. Para isso, edite o arquivo est i los.css  e insira o seguinte est i lo 
( logo depois  do est i lo corpo) :  
 
a.l inkdestaq: l ink {  color:  black;  font -size:  7.5pt ;  font - fam ily:  Verdana, Arial, sans-
serif;  text -decorat ion:  none }  
a.l inkdestaq: act ive {  color:  black;  font -size:  7.5pt ;  font - fam ily:  verdana, arial, sans-
serif;  text -decorat ion:  none }  
a.l inkdestaq: visited {  color:  black;  font -size:  7.5pt ;  font - fam ily:  verdana, arial, sans-
serif;  text -decorat ion:  none }  
a.l inkdestaq: hover  {  color:  black;  font -size:  7.5pt ;  font - fam ily:  verdana, arial, sans-
serif;  text -decorat ion:  underl ine }  
 

Salve o arquivo estilos.css. 

 
Os est i los  criados, co r p o  e l i n k d est aq , devem aparecer  no painel Design/ Est i los  
HTML. Aplique os  est i los  na p� gina produtos.htm l:  

·  Selecione o texto da descri� � o que fica a ntes  da tabela dos  produtos  e apl ique 
nele o est i lo co r p o .  

·  Selecione a palavra/ l ink "aqui"  e apl ique nela o est i lo l i n k d est aq   
·  Apl ique tam b� m o est i lo co r p o nos  textos  que est � o dent ro da tabela de 

produtos  
·  Tecle F12 para visual izar  a p� gina no navegador. Na descri� � o a fonte ser� 

alterada e o texto ficar� j ust ificado, quanto ao l ink "aqui" , s� ficar� subl inhado 
quando o cursor  est iver  sobre e le.  

 
Salve novam ente a p� gina. 
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Quando um est i lo CS S  � apl icado, o Dream weaver  cria um a l inha de c� digo dent ro da 
tag h ead , que sinal iza o arquivo de est i los  que est � sendo ut i l izado. De acordo com o 
exem plo abaixo, baseado na est rutura do site Bioderm , para a cessar  o arquivo 
est i los.css  a part ir  de um a p� gina do site, deve-se subir  um n�vel na est rutura de 
pastas  e ent � o acessar  a pasta css:  
< head>  
< t it le> < / t it le>  
< m eta>  
< l i n k h r ef = " ../ cs s/ est i l os.cs s"  r e l= " st y lesh ee t "  t y p e= " t ex t / cs s" >  
< / head>  
 
A seguir  podem os  ver  com o ficou o c� digo htm l ao receber  um est i lo CS S:  
< p clas s= " co r p o" >  Par a sab er  m ais  cl i q u e < a h r ef = " in d ex .h t m l "  
clas s= " l i n k d est aq " > aq u i< / a> < / p >  
 
O texto "Para saber  m ais  cl ique aqui"  recebeu o est i lo co r p o e a palavra "aqui" , que � 
um l ink, recebeu tam b� m o est i lo l i n k d est aq . 
 
 
Com o car r eg ar  os  est i l os  p ar a u m a n ov a p � g in a  

·  Abra a paleta Desig n  e escolha a guia Est i l os  CS S  
·  Na guia Est i l os  CS S cl ique no �cone An ex ar  a f o lh a d e e st i l os (o 1º  �cone 

com um a cor rente)   
·  Em seguida selecione o arquivo de est i los  desejado 
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Cr ian d o a p � g in a a t en d im en t o .h t m l  

O Dream weaver  disponibi l iza v� r ios  recursos  para a cria� � o de form ul� r ios. O Site 
Bioderm ter� um a p� gina de atendim ento ao consum idor, onde ser� disponibi l izado um 
form ul� r io cuja fun� � o ser� obter  dados  do consum idor  e envi� - los  por  e-m ail  à � rea 
de atendim ento da em presa. 

Criarem os  agora a p� gina at en d im en t o .h t m l , tam b� m a part ir  do m odelo.  

·  Na bar ra de m enus  escolha Ar q u iv o  >  Nov o , escolha a guia Mod elos, ser� o 
exibidos  os  sites  e m odelos  existentes, escolha o site Biod er m  e o m odelo 
b iod er m _ m od elo . 
Mantenha a op� � o atual izar  a p� gina quando o m odelo for  alterado, dessa 
form a, ao atual izar  o m odelo, todos  os  docum entos  ser� o atual izados. 
 

·  Salve o docum ento com o nom e de at en d im en t o .h t m l , na pasta 
at en d im en t o .  

·  Posicione o cursor  na segunda l inha da tabela e crie um a nova tabela dent ro 
dessa l inha:  Painel I nserir  Com un s  >  I n ser i r  t ab ela, ou bar ra de m enus 
I n ser i r  >  Tab ela . A nova tabela ter� a s  seguintes  propriedades:  1 l inha, 2 
colunas, largura de 760 pixels, preenchim ento da c� lula =  0, espa� am ento 
ent re as  c� lulas  =  0 e borda =  0. Defina a largura de cada coluna da tabela, 
selecione a prim eira coluna e no cam po L do Inspetor  de propriedades  digite 
130, agora selecione a segunda coluna da tabela e no cam po L do Inspetor  de 
propriedades  digite 630. 
 

·  Na prim eira coluna da tabela insira um a cor  de fundo, posicione o cursor  nessa 
coluna, e na op� � o Fun d o  do Inspetor  de propriedades  escolha a cor  cinza claro 
(# CCCCCC ) . 
 

 
 

·  Na segunda coluna da tabela insira um a out ra tabela de 1 l inha/ 1 coluna e 
largura de 580 pixels, cent ral ize essa tabela. Dent ro dessa tabela, insira o 
form ul� r io, com o verem os  a seguir. 
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Fo r m u l � r io  
 
1) No corpo da p� gina, dent ro da tabela, digite o t �tulo "Atendim ento ao Consum idor"  
em negrito. No Inspetor  de propriedades  escolha fonte verdana, tam anho 2. 
 
2) Pule 1 l inha e digite "Contato"  e em seguida os  dados  da em presa (e-m ail, telefone, 
fax)  
 
3) Em seguida digite:  "Se voc� tem algum a d� vida ou sugest � o sobre os  nossos  
produtos, preencha o form ul� r io abaixo: "  
 
4) Na bar ra I n ser i r , selecione o �tem For m u l � r io  
 
5)  Selecione a prim eira op� � o Fo r m u l � r io , para que e le crie a tag form (com o se 
fosse a m oldura do form ul� r io)  
 
6) Dent ro da tag form , pule 1 l inha e digite "Nom e: "  
Na frente do nom e crie um cam po de form ul� r io, ser� um cam po texto:  
crie um cam po texto cl icando na 2ã  op� � o Cam p o d e t ex t o  

 
Selecione esse cam po e no Inspetor  de Propriedades  preencha a s  propriedades  do 
cam po:  
Cam po de texto (nom e do cam po) :  n om e 
Larg. do caractere ( tam anho da m oldura do cam po) :  5 0  
No m ax. de caract . (n� m ero m � xim o de caracteres  que poder� o ser  digitados) :  5 0  
Tipo ( t ipo de l inha) :  Linh a sim p les 
Valor  inicial ( valor  inicial) :  deixar  em branco 
 
7) pule 1 l inha e digite "E-m ail: "  
Na frente do e-m ail  cr ie um cam po de form ul� r io, ser� um cam po texto:  
crie um cam po texto cl icando na 2ã  op� � o Tex t  Fie ld  

 
Selecione esse cam po e no Inspetor  de Propriedades  preencha a s  propriedades:  
Cam po de texto (nom e do cam po) :  em ai l  
Larg. do caractere ( tam anho da m oldura do cam po) :  4 0  
No m ax. de caract . (n� m ero m � xim o de caracteres  que poder� o ser  digitados) :  4 0  
Tipo ( t ipo de cam po) :  Linh a sim p les 
Valor  inicial ( valor  inicial) :  deixar  em branco 
 
8) pule 1 l inha e digite "Faixa Et � r ia: "  
pule 1 l inha e cl ique na 6ã  op� � o Bo t � o d e r � d io , em seguida digite "at � 20 anos" 
pule 1 l inha e cl ique na 6ã  op� � o Bo t � o d e r � d io , em seguida digite "de 20 a 40 anos" 
pule 1 l inha e cl ique na 6ã  op� � o Bo t � o d e r � d io , em seguida digite "acim a de 40 
anos" 
 
Faixa Et � r ia:   

gfedc at � 20 anos 

gfedc de 20 a 40 anos 

gfedc acim a de 40 anos 
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selecione o prim eiro Bot � o de r� dio e no Inspetor  de propriedades  configure suas  
propriedades:  
Bot � o de op� � o (nom e da vari� vel) :  faixa-etaria 
Valor  selecionado (valor  da vari� vel) :  20 
Estado inicial (estado inicial do cam po:  selecionado o u n� o) :  Selecionado 
 
selecione o segundo Bot � o de r� dio e configure suas  propriedades:  
Bot � o de op� � o (nom e da vari� vel) :  faixa-etaria 
Valor  selecionado (valor  da vari� vel) :  20-40 
Estado inicial (estado inicial do cam po:  selecionado o u n� o) :  N� o selecionado 
 
selecione o terceiro Bot � o de r� dio e configure suas  propriedades:  
Bot � o de op� � o (nom e da vari� vel) :  faixa-etaria 
Valor  selecionado (valor  da vari� vel) :  40 
Estado inicial (estado inicial do cam po:  selecionado o u n� o) :  N� o selecionado 
 
9) pule 1 l inha e digite "Sexo: "   
cr ie um cam po texto cl icando na 8ã  op� � o Menu d e List a 

Sexo:   
 
Selecione esse cam po e no Inspetor  de Propriedades  preencha a s  propriedades:  
Lista/ Menu (nom e do cam po) :  sexo 
Tipo ( t ipo de l ista, as  op� � es  tem a m esm a fun� � o, s� m uda a form a de exibi� � o)  
Clique no bot � o Valores  da l ista:  adicione os  valores  "m asculino"  e " fem inino"  (para 
adicionar  um novo valor  cl ique no sinal + )  
Clique em OK. 
 
10) pule 1 l inha e digite "D� vidas  ou sugest � es: "  
crie um cam po texto cl icando na 4ã  op� � o Ár ea d e t ex t o   

 
Selecione esse cam po e no Inspetor  de Propriedades  preencha a s propriedades:  
Cam po de texto (nom e do cam po) :  sugestoes 
Larg. do caractere ( tam anho da m oldura do cam po) :  50 
No m ax. de caract . (n� m ero de l inhas  do cam po) :  5 
Tipo ( t ipo de cam po) :  Mult i- l inha 
Valor  inicial:  deixar  em branco 
 
11) pule 1 l inha e crie um bot � o cl icando na op� � o 12ã  op� � o Bo t � o  

Submit
 

Selecione esse cam po e no Inspetor  de Propriedades  preencha a s  propriedades:  
Bot � o (nom e do bot � o) :  Subm it   
Denom ina� � o ( texto que ser� exibido no bot � o) :  "Enviar"  
Act ion (a� � o) :  Enviar  form ul� r io 
Obs.:  a a c� o r eset  f o r m serve para l im par  os  cam pos  do form ul� r io. 
 
12) Edite o c� digo HTML e no act ion da tag form coloque o e-m ail  para onde ser� o 
encam inhados  os  dados  (m ailto: xxxxxxxxxxx) . 
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O form ul� r io ser� exibido dessa form a:  

 

Nom e:   
 

E-m ail:   
 
Faixa Et � r ia:   
gfedc at � 20 anos 
gfedc de 20 a 40 anos 
gfedc acim a de 40 anos 

 

Sexo:  masculino  
 
D� vidas  ou sugest � es:   

 
 

Submit
 

 
 
 
 
Salve novam ente essa p� gina e feche-a. 
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Cr ian d o a p � g in a d icas_ b eleza.h t m l  

Criarem os  agora a p� gina d icas_ b eleza.h t m l , tam b� m a part ir  do m odelo.  

·  Na bar ra de m enus  escolha Ar q u iv o  >  Nov o , escolha a guia Mod elos, ser� o 
exibidos  os  sites  e m odelos  existentes, escolha o site Biod er m  e o m odelo 
b iod er m _ m od elo . 
Mantenha a op� � o atual izar  a p� gina quando o m odelo for  alterado, dessa 
form a, ao atual izar  o m odelo, todos  os  docum entos  ser� o atual izados. 
 

·  Salve o docum ento com o nom e de d icas_ b eleza.h t m l , na pasta 
d icas_ b eleza.  

·  Posicione o cursor  na segunda l inha da tabela e crie um a nova tabela dent ro 
dessa l inha:  Painel I nserir  Com un s  >  I n ser i r  t ab ela, ou bar ra de m enus 
I n ser i r  >  Tab ela . A nova tabela ter� a s  seguintes  propriedades:  1 l inhas, 2 
colunas, largura de 760 pixels, preenchim ento da c� lula =  0, espa� am ento 
ent re as  c� lulas  =  0 e borda =  0. Defina a largura de cada coluna da tabela, 
selecione a prim eira coluna e no cam po L do Inspetor  de propriedades  digite 
130, agora selecione a segunda coluna da tabela e no cam po L do Inspetor  de 
propriedades  digite 630. 
 

·  Na prim eira coluna da tabela insira um a cor  de fundo, posicione o cursor  nessa 
coluna, e na op� � o Fun d o  do Inspetor  de propriedades  escolha a cor  cinza claro 
(# CCCCCC ) . 
 

 
 

·  Na segunda coluna da tabela insira um a out ra tabela de 1 l inha/ 1 coluna e 
largura de 580 pixels, cent ral ize essa tabela.  
Posicione o cursor  dent ro dessa tabela e no Inspetor  de propriedades  selecione 
No a l t o . Em seguida, insira o texto com as  dicas  de sa� de e beleza (copie o 
texto do arquivo texto_dicas_beleza.doc que est � a rm azenado na pasta 
docum entacao. 
 

·  Selecione todo o texto e no Inspetor  de propriedades  altere a fonte para 
verdana, tam anho 2.  
 
Salve essa p� gina. 
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Ân co r as  
 
As � ncoras  s� o ut i l izadas  em p� ginas  que possuem conte� do m uito extenso. At r ibui-se 
um � ncora para cada par� grafo o u para cada t � pico da p� gina, e depois  cria-se um 
m enu no in�cio da m esm a com l inks  para essas  � ncoras. Esse recurso agi l iza a 
navega� � o pelo conte� do da p� gina, dispensando o uso da bar ra de rolagem , que 
norm alm ente se form a nesses  docum entos  m uitos  extensos.  
Para inserir  um a � ncora, na bar ra de m enus  selecione I n ser i r  / Ân co r a com n om e, 
ou no Painel I nserir:  Com un s / Ân co r a com n om e.  
 
Vam os  ut i l izar  com o exem plo a p� gina do site dicas  de beleza. Nessa p� gina 
disponibi l izam os  um grande n� m ero de dicas, o que tornou o seu conte� do extenso.  
1) O conte� do est � dividido nos  seguintes  t � picos:  cuidados  com a pele, cuidados  com 
os  cabelos, com o ter  um a a l im enta� � o equil ibrada, t ratam ento da celul ite, beba m uita 
� gua, com o gastar  calorias  m esm o sem tem po para se exercitar, com o t irar  o m � xim o 
de proveito do baton. 
 
2) No in�cio de cada t � pico (dica) insira um a � ncora, da seguinte form a:  
Coloque o cursor  no in�cio do t � pico "Cuidados  com a pele". 
Na bar ra de m enus  selecione I n ser i r  / Ân co r a com Nom e, ou no Painel I nserir:  
Com un s / Ân co r a com Nom e. 
Na janela que se abre, digite o nom e da � ncora:  p ele, e cl ique em OK. 
Fa� a o m esm o procedim ento para os  dem ais  t � picos, as  pr� xim as  � ncoras  se 
cham ar� o:  cab elos, a l im en t acao , ce lu l i t e , ag u a, ca lo r ias, b at on )   
 
3) Crie um m enu no in�cio da p� gina, contendo apenas  os  t �tulos  dos  t � picos, com o 
segue:  (use fonte verdana, tam anho 2)  
-Cuidados  com a pele 
-Cuidados  com os  cabelos 
-Com o ter  um a a l im enta� � o equil ibrada 
-Tratam ento da celul ite 
-Beba m uita � gua 
-Com o gastar  calorias  m esm o sem tem po para se exercitar 
-Com o t irar  o m � xim o de proveito do baton  

 
4) Vincule cada �tem do m enu a sua respect iva � ncora. Selecione o �tem do m enu, e no 
cam po Link do Inspetor  de Propriedades  digite o nom e da � ncora precedido pelo 

s�m bolo # .  Exem plo # pele.  

 
5) �  im portante tam b� m disponibi l izar  um a form a do usu� r io voltar  para o m enu no 
topo da p� gina a p� s  ter  acessado um determ inado t � pico. Para isso, insira um a � ncora 
no in�cio da p� gina, antes  do m enu. Essa � ncora ter� o nom e de " topo". Em seguida 
digite a palavra "Topo"  no final de cada t � pico e fa� a um l ink para a � ncora topo 
(# topo) .  
Obs:  Se a � ncora fosse cham ada de um a out ra p� gina, o l ink ficaria a ssim :  
pagina.htm l# ancora 
 
Salve a p� gina e tecle F12 para visual iz� - la no navegador. Em seguida feche a p� gina. 
Teste o site localm ente. 


